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Visite virtuelle interactive avec H5P Concevoir un module 360 interactit

Concevoir un module 360 interactif

* | ce chapitre vous guide a travers l'activité « Virtual Tour » du site H5P
Vous serez capable, a la fin de ce module, de :
e Créer une activité Virtual Tour sur H5P et la paramétrer

o Faire des liens entre plusieurs scénes (images 360)

e Ajouter des interactions dans les scénes (texte, image, vidéo, son, quiz)

© Chaque démonstration qui va suivre comporte

e une liste d'actions pas-a-pas pour utiliser une fonctionnalité de l'outil

¢ une illustration de I'étape
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Visite virtuelle interactive avec H5P Créer une activité « Virtual Tour » sur H5P

1. Créer une activité « Virtual Tour » sur H5P

Remarque

Toutes les activités H5P ne sont pas visibles directement lorsque I'on souhaite créer un nouveau
contenu. Cette technique permet de récupérer n'importe quelle activité H5P, puis en supprimant son
contenu, vous pouvez vous l'approprier.

Récupérer 'activité « Virtual Tour » sur le site H5P

f—

. Allez sur le site H5Porg
. Allez dans l'onglet am Examples & downloads
. Cliquez sur l'activité « Virtual Tour »

2
3
4. Cliquez sur[Reuse]en bas de I'image 360
5

. Cliquez sur le bouton |[Download as an .h5p file|dans la fenétre surgissante qui vient
d’'apparaitre

(@)]

. Sélectionnez le répertoire de téléchargement du fichier si votre navigateur vous le demande et
validez

7. Cliquez sur mLog in en haut de la page et identifiez-vous

8. Allez dans am Contents puis cliquez sur|Create New Content]

9. Sélectionnez lI'option ® Upload, puis récupérer le fichier téléchargé en cliquant sur| Uéload a
file

10. Validez en cliquant sur

Contents

View Edit Contents Comments

Create New Content

Title Updated Link to edit content

Member for Create New Content

Contact User
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Visite virtuelle interactive avec H5P Créer une activité « Virtual Tour » sur H5P

Examples & downloads Documentation Goals & roadmap Forum My account

Create Interactive content

H5P.org provides a free service for trying out HSP before installing it on your own site or signing up for HSP.com. Be aware that all test content
created on H5P.org is publicly available.

Select content type

HPis  Select content type v

QO Create Content (O Get Shared Content | ® Upload

Upload an H5P file.

No file chosen Upload a file

You may start with examples from H5P.org.

Février 2026 IMT Nord Europe 5



2. Effacer les données pré-remplies de I'activité
téléchargée

1. Cliquez sur la liste déroulante [ Current scene

2. A co6té de chaque élément de la liste, cliquez sur la corbeille qui apparait au survol | § | et cliquez

sur|{Confirm

3. Répétez I'étape 2 pour chaque élément de la liste

Choose a scene

c’m Scene 01 Roman Theater in Pe... 4 7

*  Storting scene

3 .
m Scene 02 Tomb Soldier

| Petra, Jordan
=]

G» Currentscene: Scene 01 Roman Theater in Pet... & m

» Behavioral settings
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Visite virtuelle interactive avec H5P Ajouter une scéne

3. Ajouter une scéne

1. Cliquez sur le bouton [+ New scene]

2. Ajoutez un titre a la scéne dans I'espace « Scene Title » et importez votre image 360 dans « Scene
Background »

3. Cliquez sur [Done | pour sauvegarder votre scéne

4. Choisissez I'angle de vue pour arriver sur cette scéne (cliquer-déplacer sur I'image) puis validez en
cliquant sur[Set starting position]

BA Scene Remove

Scene type *
@360 image OStaticimage

Scene Title *

Used to identify the scene

Scene Background *

Note: To avoid abuse, H5P.org has limited file size on uploads to 16 MB. To use larger images you must use H5P.com or host your own
website with H5P.

4 Add

Scene Description

A text that can describe the scene for the end-user

Button style *

Decide how buttons pointing to this scene should look. For scenes that are static and does not lead to new scenes, we recommend the
"More information” button.

@ New scene (arrow) O More information (plus)

Audio Track (upload limit 16 MB)

Add an audio track that's specific for this scene.
Note: To avoid abuse, H5P.org has limited file size on uploads to 16 MB. To use larger files you must use H5P.com or host your own
website with H5P.
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Visite virtuelle interactive avec H5P Créer un lien vers une autre scéne

4. Créer un lien vers une autre scene

1. Orientez-vous pour voir I'endroit ou vous souhaitez placer votre lien vers la scéne suivante
2. Cliquez sur 'icone -¢ «Go to scene »
3. Par défaut, la scéne est une image 360, indiquez donc au minimum son titre dans « Scene Title » et

ajoutez I'image en cliquant sur dans « Scene Background ». Pour une meilleure accessibilité, il
est conseillé d'ajouter une description dans le champ « Label ».

4. Une fois terminé, cliquez sur|Done

5. Vous pouvez déplacer 'icone apparue dans votre scéne (les options pour I'éditer, la supprimer ou
aller vers la scéne en question apparaissent en cliquant sur cette icone)

Remarque

Ceci permet de créer le lien vers une nouvelle scene, que I'on crée lors de cette étape. Si vous aviez
déja créé cette nouvelle scéne auparavant, lorsque vous cliquerez sur l'icobne - , il vous sera

proposé de faire le lien vers cette étape.

“J GoTo Scene Remove m

Label

»

If left blank no label will be displayed and we'll try to use the title field for screen readers

» Label Settings

Scene type B

@360 image OStatic image

Scene Title *

Used to identify the scene

Scene Background *

Note: To avoid abuse, H5P.org has limited file size on uploads to 16 MB. To use larger images you must use H5P.com or host your own
website with H5P.

4 Add

Scene Description

A text that can describe the scene for the end-user

Button style *

Decide how buttons pointing to this scene should look. For scenes that are static and does not lead to new scenes, we recommend the
"More information” button -
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Visite virtuelle interactive avec H5P Ajouter un texte

5. Ajouter un texte

1. Cliquez sur le bouton | T| et inscrivez votre texte dans le champ [T Text . Vous pouvez modifier son
style si vous le souhaitez.

2. Validez en cliquant sur

3. Déplacez I'icone a I'endroit souhaité (glissé-déposé).

T Text e

Label

If left blank no label will be displayed and we'll try to use the title field for screen readers

» Label Settings

Text *  Metadata
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Visite virtuelle interactive avec H5P Ajouter une image

Ajouter une image

1. Cliquez sur l'icone Image [aa]
2. Insérez votre image en cliquant sur le bouton
3. Si votre image est « décorative » (non nécessaire pour la compréhension de votre module), alors
cochez lacase @ Decorative only, sinon, écrivez un texte qui apparaitra si le navigateur de
I'utilisateur n'arrive pas a afficher I'image (] Alternative text)
4. Sauvegardez en cliquant sur|Done
5. Déplacez I'icone a I'endroit souhaité (glissé-déposé).
[a) Image Remove m
Label
If left blank no label will be displayed and we'll try to use the title field for screen readers
» Label Settings
Image *  Metadata
Note: To avoid abuse, H5P.org has limited file size on uploads to 16 MB. To use larger images you must use H5P.com or host your own
website with H3P.
4 Add
[JDecorative only
Enable this option if the imagg is purely decorative and does not add any information to the content on the page. It will be ignored by screen
readers and not given any altgrnative text.
Alternative text *
Required. If the browser can'tjload the image this text will be displayed instead. Also used by "text-to-speech” readers.
Hover text
Optional. This text is displayed when the users hover their pointing device over the image.
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Visite virtuelle interactive avec H5P  Ajouter un « sommaire »

7. Ajouter un « sommaire »

A | Cet item n'est pas un « sommaire » comme nous l'entendons.
Il s'agit plutot d'une activité type QCU ou I'apprenant devra sélectionner une réponse parmi
plusieurs selon I'énoncé. Dans cette activité, il est possible d’ajouter un indice (Tip). Il est possible

d’enchainer plusieurs questions dans cette activité. Un feedback peut étre donné en fonction du
pourcentage de bonnes réponses.

1. Pour créer un « sommaire », cliquez sur l'icone =

2. Entrez un titre et un texte d'introduction (énoncé)

3. Ajoutez les différentes réponses (Statement) sachant que la premiére sera la réponse bonne (elles

seront mélangées par la suite). Par défaut, deux réponses sont proposées, mais il est possible d’en
ajouter en cliquant sur|[Add statement]

4. Si besoin, ajoutez un indice pour répondre dans I'encadré Tip

5. Si vous le souhaitez, il est possible d'ajouter un feedback en fonction du pourcentage de bonnes
réponses. Une seule case est proposée par défaut, peu importe la réussite a la question, vous

pouvez ajouter d’autres fourchettes en cliquant sur|Add range| Sivous cliquez sur[Distribute

evenli , cela répartira de maniére égale les pourcentages entre les fourchettes (par exemple pour 3
fourchettes : 0-33% / 34-66% / 67-100%).

6. Une fois terminé, cliquez sur en haut de la fenétre.
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Visite virtuelle interactive avec H5P  Ajouter un « sommaire »

= Summary Remove m

a
Label
If left blank no label will be displayed and we'll try to use the title field for screen readers
» Label Settings
Mitle * * Metadata
Used for searching, reports anfl copyright information

Titre de mon activité

Introduction text *

Will be displayed above the summary task.

Ceci est mon énoncé

pse all content

~ Summary * Textual Default

~ Set of statements Q :
i ateme e ary - the first statement is correct. *
Statement
Proposition 1 (correcte)
~
Statement o .
Proposition 2

Statement

Proposition 3

Add statement I

» Ceci est unindice I

ADD STATEMENTS

= Overall Feedback

Define custom feedback for any score range

Click the "Add range” butten to add as many ranges as you need. Example: 0-20% Bad score, 21-91% Average Score, 91-100% Great

Score!
Score Range * Feedback for defined score range
0% - 33% Des éléments sont & revoir [x]
34% - 66% Vous y étes presque ! (]
67% - 100%  Parfait! [}
Di ute Evenly

4
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Visite virtuelle interactive avec H5P Ajouter une Question a Choix a Unique (QCU)

8. Ajouter une Question a Choix a Unique (QCU)

1. Cliquez sur l'icone &=
2. Insérez un titre (M Title)
3. Entrez une [T question

4. Remplissez les différentes propositions de réponses ([T]Alternative). Vous pouvez ajouter une
nouvelle proposition en cliquant sur[Add answer|.

Par défaut, il est possible de remplir 2 QCU, mais si vous ne souhaitez en créer qu'une, vous pouvez
supprimer la deuxiéme en cliquant sur la croix a droite.

Tout comme pour le « sommaire », il est possible d’écrire un commentaire en fonction du pourcentage de
réussite au quiz.

Enfin, il est possible de motifier des options, comme le fait de pouvoir recommencer le quiz, de voir les
solutions ou de désactiver le son (lors d’'une bonne ou mauvaise réponse).
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Visite virtuelle interactive avec H5P Ajouter une Question a Choix a Unique (QCU)

3= Single Choice Set Remove m

Label

If lefc blank no label will be displayed and we'll try o use the ticle field for screen readers

» Label Settings

Title*  Metadata

Used for searching, reports and dopyright information

Titre de mon quiz

Collapse all content

a
~ List of questions* Textual Default
~ Quelle est la bonne

Question x

Quelle est la bonne réponse ?

Alternatives - first alternative is the correct one. *

Alternative o

Réponse 1 (bonne)

Alternative ol .

Réponse 2

Alternative o o

Réponse 3

:
ADD QUESTION

~ Overall Feedback

Define custom feedback for any score range
Click the "Add range” button to add as many ranges as you need. Example: 0-20% Bad score, 21-81% Average Score, 91-100% Great

Score!
Score Range * Feedback for defined score range
0% - 100% Réponse enregistrée [x]

DD RANGE X Distribute Evenly

~ Behavioural settings

® Auto continue

Automatically go to next question when alternative is selected. This needs to be turned off to make the content fully accessible
when using a screen reader.

Timeout on correct answers *

Value in milliseconds

2000

Timeout on wrong answers *

Value in milliseconds

3000

[ Enable sound effects
[JEnable retry button
(D Enable show solution button

Pass percentage *

Percentage of Total score required for passing the quiz

100

14
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Visite virtuelle interactive avec H5P Paramétres de l'expérience et sauvegarde

9. Parametres de l'expérience et sauvegarde

En-dessous de votre zone d'édition, vous trouverez 3 blocs :

e Le premier,Behavioral settings, permet d'ajouter une musique d'ambiance présente sur
I'ensemble des scenes, de gérer la qualité du module et de paramétrer les étiquettes des éléments
interactifs présents dans le module.

e Ledeuxieme, Text overrides and translations, permet de gérer lalangue du module et les
traductions des différents éléments proposés par H5P. Par exemple si vous avez inséré un
« sommaire » et des QCU, vous aurez des traductions supplémentaires a vérifier / personnaliser.

e Enfin, le dernier bloc, H5P Options, permet d’activer ou non des options générale sur le module
(possibilité de le télécharger, de I'inscruster dans un site web, et d'afficher le bouton des crédits par
exemple).

Enfin, pour sauvegarder votre module, cliquez sur le bouton Save en bas a gauche de la page.
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Visite virtuelle interactive avec H5P Parameétres de I'expérience et sauvegarde

&> Currentscene: Place centrale - Set starting position

~ Behavioral settings

Global Audio (upload limit 16 MB)
Add an audio track that's available for all of the scenes by default

Note: To avoid abuse, H5P.org has limited file]

size on uploads to 16 MEB. To use larger files you must use H5P.com or host your own website
with H5P.

Scene rendering quality *

Choose the amount of width and height segmg

nts used to render a scene. This directly affects the quality level of the scene, try increasing the
quality if a scene looks “hlocky” or "waves' ard

seen within the scenes. Note that higher quality rendering takes more time to load.

High Quality (128x128) ~

~ Label settings

Label position *

The default label position. The position may be overriden per interaction

Bottom aligned ~

B Display Labels

If unchecked - labels will show only on mofse aver

~ Text overrides and translations

Here you can edit settings or translate texts used in this content. Language: | French (Frangais) G

~ Virtual Tour (360)

» Visite uelle

» Summary

~ Single Choice Set

» Question suivante

HS5P Options @ Display buttons (download, embed and copyright)

@ Allow download
B Embed button

B Copyright button

Delete

16

Février 2026 IMT Nord Europe



	Visite virtuelle interactive avec H5P
	Table des matières
	Concevoir un module 360 interactif
	Créer une activité « Virtual Tour » sur H5P
	Effacer les données pré-remplies de l’activité téléchargée
	Ajouter une scène
	Créer un lien vers une autre scène
	Ajouter un texte
	Ajouter une image
	Ajouter un « sommaire »
	Ajouter une Question à Choix à Unique (QCU)
	Paramètres de l’expérience et sauvegarde


