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Concevoir un module 360 interactif

Ce chapitre vous guide à travers l’activité « Virtual Tour » du site H5P

Vous serez capable, à la fin de ce module, de :

Créer une activité Virtual Tour sur H5P et la paramétrer

Faire des liens entre plusieurs scènes (images 360)

Ajouter des interactions dans les scènes (texte, image, vidéo, son, quiz)



Chaque démonstration qui va suivre comporte

une liste d'actions pas-à-pas pour utiliser une fonctionnalité de l'outil

une illustration de l’étape

🕐
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1. Créer une activité « Virtual Tour » sur H5P

Récupérer l’activité « Virtual Tour » sur le site H5P

1. Allez sur le site H5P.org

2. Allez dans l’onglet 🗀 Examples & downloads

3. Cliquez sur l’activité « Virtual Tour »

4. Cliquez sur Reuse  en bas de l’image 360

5. Cliquez sur le bouton Download as an .h5p file  dans la fenêtre surgissante qui vient

d’apparaître

6. Sélectionnez le répertoire de téléchargement du fichier si votre navigateur vous le demande et

validez

7. Cliquez sur 🗀 Log in  en haut de la page et identifiez-vous

8. Allez dans 🗀 Contents  puis cliquez sur Create New Content

9. Sélectionnez l’option ◉ Upload , puis récupérer le fichier téléchargé en cliquant sur Upload a

file

10. Validez en cliquant sur Use

Remarque

Toutes les activités H5P ne sont pas visibles directement lorsque l’on souhaite créer un nouveau
contenu. Cette technique permet de récupérer n’importe quelle activité H5P, puis en supprimant son

contenu, vous pouvez vous l’approprier.

🖋
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2. Effacer les données pré-remplies de l’activité
téléchargée

1. Cliquez sur la liste déroulante  Current scene : ...

2. À côté de chaque élément de la liste, cliquez sur la corbeille qui apparaît au survol  et cliquez

sur Confirm

3. Répétez l’étape 2 pour chaque élément de la liste
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3. Ajouter une scène

1. Cliquez sur le bouton + New scene

2. Ajoutez un titre à la scène dans l’espace « Scene Title » et importez votre image 360 dans « Scene

Background »

3. Cliquez sur Done  pour sauvegarder votre scène

4. Choisissez l’angle de vue pour arriver sur cette scène (cliquer-déplacer sur l’image) puis validez en

cliquant sur Set starting position
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4. Créer un lien vers une autre scène

1. Orientez-vous pour voir l’endroit où vous souhaitez placer votre lien vers la scène suivante

2. Cliquez sur l’icône « Go to scene »

3. Par défaut, la scène est une image 360, indiquez donc au minimum son titre dans « Scene Title » et
ajoutez l’image en cliquant sur Add  dans « Scene Background ». Pour une meilleure accessibilité, il

est conseillé d’ajouter une description dans le champ « Label ».

4. Une fois terminé, cliquez sur Done

5. Vous pouvez déplacer l’icône apparue dans votre scène (les options pour l’éditer, la supprimer ou

aller vers la scène en question apparaissent en cliquant sur cette icône)

Remarque

Ceci permet de créer le lien vers une nouvelle scène, que l’on crée lors de cette étape. Si vous aviez

déjà créé cette nouvelle scène auparavant, lorsque vous cliquerez sur l’icône , il vous sera

proposé de faire le lien vers cette étape.

🖋
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5. Ajouter un texte

1. Cliquez sur le bouton T  et inscrivez votre texte dans le champ  Text . Vous pouvez modifier son

style si vous le souhaitez.

2. Validez en cliquant sur Done

3. Déplacez l’icône à l’endroit souhaité (glissé-déposé).
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6. Ajouter une image

1. Cliquez sur l’icône Image 

2. Insérez votre image en cliquant sur le bouton Add

3. Si votre image est « décorative » (non nécessaire pour la compréhension de votre module), alors
cochez la case ☑ Decorative only , sinon, écrivez un texte qui apparaîtra si le navigateur de

l’utilisateur n’arrive pas à afficher l’image ( Alternative text )

4. Sauvegardez en cliquant sur Done

5. Déplacez l’icône à l’endroit souhaité (glissé-déposé).
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7. Ajouter un « sommaire »

1. Pour créer un « sommaire », cliquez sur l’icône 

2. Entrez un titre et un texte d’introduction (énoncé)

3. Ajoutez les différentes réponses (Statement) sachant que la première sera la réponse bonne (elles

seront mélangées par la suite). Par défaut, deux réponses sont proposées, mais il est possible d’en
ajouter en cliquant sur Add statement

4. Si besoin, ajoutez un indice pour répondre dans l’encadré Tip

5. Si vous le souhaitez, il est possible d’ajouter un feedback en fonction du pourcentage de bonnes
réponses. Une seule case est proposée par défaut, peu importe la réussite à la question, vous

pouvez ajouter d’autres fourchettes en cliquant sur Add range . Si vous cliquez sur Distribute

evenly , cela répartira de manière égale les pourcentages entre les fourchettes (par exemple pour 3

fourchettes : 0-33% / 34-66% / 67-100%).

6. Une fois terminé, cliquez sur Done , en haut de la fenêtre.

Cet item n’est pas un « sommaire » comme nous l’entendons.

Il s’agit plutôt d’une activité type QCU où l’apprenant devra sélectionner une réponse parmi
plusieurs selon l’énoncé. Dans cette activité, il est possible d’ajouter un indice (Tip). Il est possible

d’enchaîner plusieurs questions dans cette activité. Un feedback peut être donné en fonction du
pourcentage de bonnes réponses.

⚠
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8. Ajouter une Question à Choix à Unique (QCU)

1. Cliquez sur l’icône 

2. Insérez un titre ( Title )

3. Entrez une  question

4. Remplissez les différentes propositions de réponses ( Alternative ). Vous pouvez ajouter une

nouvelle proposition en cliquant sur Add answer .

Par défaut, il est possible de remplir 2 QCU, mais si vous ne souhaitez en créer qu’une, vous pouvez
supprimer la deuxième en cliquant sur la croix à droite.

Tout comme pour le « sommaire », il est possible d’écrire un commentaire en fonction du pourcentage de

réussite au quiz.

Enfin, il est possible de motifier des options, comme le fait de pouvoir recommencer le quiz, de voir les

solutions ou de désactiver le son (lors d’une bonne ou mauvaise réponse).
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9. Paramètres de l’expérience et sauvegarde

En-dessous de votre zone d’édition, vous trouverez 3 blocs :

Le premier, Behavioral settings, permet d’ajouter une musique d’ambiance présente sur

l’ensemble des scènes, de gérer la qualité du module et de paramétrer les étiquettes des éléments
interactifs présents dans le module.

Le deuxième, Text overrides and translations, permet de gérer la langue du module et les

traductions des différents éléments proposés par H5P. Par exemple si vous avez inséré un

« sommaire » et des QCU, vous aurez des traductions supplémentaires à vérifier / personnaliser.

Enfin, le dernier bloc, H5P Options, permet d’activer ou non des options générale sur le module

(possibilité de le télécharger, de l’inscruster dans un site web, et d’afficher le bouton des crédits par

exemple).

Enfin, pour sauvegarder votre module, cliquez sur le bouton Save en bas à gauche de la page.
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